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O Protagonista na
~ Margem Estreita _

Por que a Copa do Mundo exige a fusao absoluta
entre o sistema coletivo e a letalidade individual.




A Realidade da Copa do Mundo
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A fundacao é a consisténcia. O desempenho A exigéncia é o protagonista. Margem de erro
tem tempo para se corrigir. Uma finalizagao ruim minima. Ser letal e converter o pouco em muito é
se dilui em uma amostra maior de jogos. a fronteira exata entre a gléria e a eliminacao.
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A Anatomia de um Gol:
0 Catalisador Tatico

O gol ndo € apenas uma consequéncia estatistica.
E o evento que destrdi o equilibrio tatico de um

jogo travado.

The Equilibrium Breaker
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Antes do gol: Controle, prote¢ao e baixo risco.

Depois do gol: Uma equipe passa a jogar contra o
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D Efeito Domino na Margem Estreita

[ 7 l

TS = N

- Vantagem Rompimento Mudanca Aumento Novos

~ no Placar do Equilibrio de Alturas de Risco Espacos
Determina ) O empate deixa ¢ ) O adversario ¢ Decisoes —PpO  Transicoes e
Juem Corre de servir sobe as linhas urgentes zonas que antes

e adianta substituem a estavam
jogadores paciéncia protegidas se

abrem
*

Quem marca primeiro nao ganha apenas no placar; ganha o direito de
controlar o caos do adversario.
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A G raVi dade Tética Um atacante de elite altera o

comportamento defensivo do

do Protagonista Sl

Zonas de
Oportunidade
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A equipe cria 0 ambiente. O protagonista, ao atrair a marcagao, distorce a estrutura coletiva oponente, revelando espacos vitais.
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O Raio de Ameaca Dupla

Fixar defensores i N Inflg{eﬁyhsliv‘-vn,cvi|reta e Ataque a profundidade

—> ESPACO ® —> RECUO

Influéncia Direta

’ "" Ultimo passe
71 —> ASSISTENCIA

Entrada na area - /':'?;",'/,’v‘;’:"f.jii, > ~ o ® Presenca entre linhas
—> AMEACA » : —> DUVIDA
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A Historia Exige um Goleador

David Villa (Espanha 2010) (777777

Paolo Rossi (Italia1982) {77~

Lionel Messi (Argentina 2022) |77 7

Silvio Piola (Italia 1938)
Romario (Brasil 1994) |-
Ronaldo (Brasil 2002) |~
Mario Kempes (Argentina 1978) {772
Pelé/Vava (Brasil 1958)

A média histérica: O artilheiro da equipe campea
marcou 35.5% dos gols do time (1930-2022).
O momento decisivo concentra-se em poucos.
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Matriz de Campedes: Producao Coletiva vs. Definicao Individual

Gols da Equipe / - : ok
Campanha Protagonista Arquetipo Nivel de Dependéncia

Alta (Forte produgao +
Brasil 2002 Total: 18 | Ronaldo: 8 09 Letal enorme poder de

conversao)

Extrema (Baixo volume
Espanha 2010 Total: 8 | Villa: 5 O Finalizador Solitério total, méxima

dependéncia)

DA g Baixa (Gols distribuidos
Alemanha 2014 Total: 18 | Muiller: 5 ~agonn em uma estratégia
Distribuido ampla)

Alta (Lideranca
Criador Focado centralizada em um time

competitivo)

Argentina 2022 Total: 15 | Messi: 7
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A Excecao que Comprova a Regra

Nem todo campeao possui um unico goleador dominante.
Em alguns casos, a gravidade tatica € distribuida.
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Franca 1998
Zidane assume a decisao
na final.

Italia 2006

For¢ca emocional, equipe
competitiva, gols divididos
(Materazzi/Toni).

Alemanha 2014
Muller como artilheiro, mas
Gotze materializa a final.

A exigéncia permanece: a Copa sempre cobrara um individuo capaz de materializar o
trabalho coletivo, seja ele um camisa 9, um criador, ou um zagueiro na bola parada.
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A Sintese Moderna: O Caso Messi (2022)
r

A narrativa da Argentina gira em torno de
Messi ndo apenas pelos numeros, mas
porque ele incorporou todas as dimensoes

da lideranga tatica e emocional.
=l
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Controle

5 u 1
Emocional \\/ / A Final (O Duelo de Gravidades)

- A final ilustrou a estatura do protagonista
de Copa: Mbappé (3 gols, Chuteira de Ouro)
vs. Messi (2 gols, Bola de Ouro).

- Messi nao foi apenas quem marcou gols;
foi o ponto de convergéncia que deu

Atracio ) sentido ao ataque argentino.
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O Paradoxo Resolvido: O Gol Nasce Antes da Finalizagao

O sistema projeta o protagonista
para uma posicao de
vantagem absoluta.

O Sistema

Coletivo
\ \
‘§§i>;}\§;:\\\\\\‘ 2 S
O protagonista deforma S\~
a defesa para gerar espaco
para o sistema funcionar.

" O grande objetivo técnico nao é escolher entre 0 Coletlvo e o individual.

E desenhar uma engenharia coletiva focada em “armar” o seu protagonista. J
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O Manual da Z

" Bolas Paradas - N&o s&0 um detalhe, sdo o atalho

CO M ' SSé 0) TéC n ICa ' para transformar o equilibrio em vantagem.

1. Ocupagao 2. Ruptura 3. Relacoes 4. Protecao

da Area e Fixagao Préximas Emocional

Presenga Movimentos Terceiro homem O artilheiro precisa
coordenada profundos para e apoios frontais ter permissao para
(primeiro pau, empurrar a Ultima sempre proximos errar sem perder
zona central, linha e criar os para acelerar o a compostura. O
rebote) para ndao meio-espacos. jogo. proximo lance
isolar o atacante. pode ser o lance
da Copa.
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O Protagonista € Produzido

e

A Copa do Mundo nao premia apenas quem joga melhor por mais tempo.
Premia quem consegue transformar o seu melhor momento em um gol.

Ter um atacante de elite significa ter a resposta de ouro para quando o sistema para
de fluir. O protagonista s6 aparece porque o jogo o colocou la. O trabalho da equipe
é repetir esse cenario até que a letalidade nao seja mais uma obra do acaso.
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