Quando o mundo perde
ornamentos, o futebol
perde dribles.

A padronizagao estética da sociedade e o jogo
mecanizado sao sintomas de um mesmo espirito cultural.
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O “Mundo Liso” e 0 apagamento do contraste

O Regime Perceptivo

Superficies limpas e tons neutros nao
sao apenas tendéncias; eles moldam
o olhar para rejeitar a surpresa.

A Magem

O ornamento historico nao era

excesso, era identidade cultural.

Um mundo mais cinza enfraquece
o contraste simbdlico. O olhar perde

o estranhamento.
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O corpo traduz o que a sociedade reprime e celebra

unca tivemos tanta capacidade de
mapear o jogo (modelos de decisao, me
, de pressdo). No entanto, as equipes
- convergem para organizagoes idéntica
- as assinaturas individuais desaparecem. O

~ campo reflete a busca da sociedade por

0 drible rompe

A\ 0 controle.
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O FUTEBOL ESTA
FICANDO iGUALY

Times, técnicos e taticas se uniformizam nos gramados.

e LE;_\G’UE’ : HOMOGENEIDADE TATICA NO
CHKFAA.IEE#REWSWEL' 08, FUTEBOL MATA CRIATIVIDADE

formula tatica.
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‘POR QUE TODOS JOGAM IGUAI."' ' TREINADORES UEFA
. Aformacao repetida pelas equipes. ad = M ; COLAM’

> vourusf = = seguem o padtio. |
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5- FUTEBOL MECANICO § ' GOI.ElRO SAIDA CURTA
A critica 2 mecanizacdo do jogo. . s % -_ o E PADRAO FlXO‘
o - " ] : 0 modelo se repete em todo lugar.
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A morte da assinatura individual

Anatomia do Drible

Tempo

Anatomia do Passe Lateral

% N
Eficiéncia Retencao
Controle Previsibilidade

D fa

Um drible € uma micro-narrativa, o teatro do corpo. Quando o drible some para dar lugar a
obediéncia robotizada ao sistema, o jogador perde a principal forma de dizer “eu existo no jo

0.
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O Sintoma Duplo: A convergéncia da estética e do jogo

Busca excessiva por

Acao estritamente funcional,

¢ Foce utilidade utilitarista retengao de posse

A Forma Homogeneidade visual e Padrdes replicaveis, modelos
arquitetura sem adornos in-vitro, fim da assinatura

O Resultado Redugao de contraste e Reducao brutal de

estranhamento

imprevisibilidade e risco
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A estética corporativa do "jogo correto"
a ‘ 0 jogo correto

Decisao Segura como dogma.
' Passe lateral eterno premiado
pelo modelo.

/ (D

=5 SR &

\ X Baixa Exposigao Minima Variancia

, Evitar o tribunal moral das O erro criativo € tratado como
O ] redes sociais. falha de processo.
U 4 . J ~
Protegao de Emprego

Se o modelo reduz o risco visivel, o
cargo do treinador e do atleta estao
protegidos, mesmo que falte genialidade.

\
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O Motor da Mecanizacao

2. Mercado Plug & Play
O sistema exige adaptagao
instantanea e desconfia de
perfis cadticos e autorais.
4. A Cultura do Medo
O erro virou julgamento moral publico.
O sistema aprende a se proteger.

g

1. Calendario e Falta de Tempo

Privilegia o que pode ser
estabilizado rapidamente; diminui
0 espago para exploragao.

3. Dados Mal Utilizados

Métricas usadas como manual de
“nao errar”, punindo a invengao.
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O Paradoxo dos Dados: Censor ou Sensor?

O Dado como Censor

Mede apenas Premia o passe lateral

Focado no % P » P

T T retengao e baixo % eterno e pune a
erro. intengao criativa.

‘ 0 dado néo € o0 inimigo, mas Sim a Sua
E = interpretagio isolada da sensibilidade.

= >

Focado em
amplificar a
percepgao

Apoia o repertorio
humano e protege a
autoria sob pressao.

Mede a criagdo
de vantagem e a
intengao de jogo.

O Dado como Sensor
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O fim do risco e a criminalizacao do erro
N\

1. Exposigao Publica
& Julgamento Moral

preccoi'o

2. Tolerancia ao
Risco Criativo

Evolugao das Redes Sociais / Tempo

O futebol mecanizado ndo nasce apenas da prancheta tatica. Ele nasce do medo
coletivo de errar em publico. Quando o clube transforma o erro criativo em
humilhagao, o atleta escolhe a seguranga do passe burocratico.
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O Ornamento como Vantagem Competitiva

O mito do enfeite:

A finta corporal, a pausa
inesperada e o passe de ruptura
nao sao “perfumaria”.

A logica do desequilibrio:

Contra modelos defensivos
hiper-treinados, a previsibilidade falha.
A identidade autoral imprevisivel é o
que desloca a légica do adversario.
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O Guarda-Corpo da Criatividade

Syntiesis insight:
A criatividade ndo nasce

no vazio; ela nasce com
cobertura.

A estrutura tatica rigorosa
nao serve para substituir
a inven¢ao humana, mas
para criar uma rede de
protecao que permite ao
atleta arriscar o caos sem
comprometer a equipe.
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O Novo Paradigma do Treino

Treinar Coreografias
(0 Jogo In-Vitro)

Treinar Principios

L 2

Cria scripts rigidos

. 4

(A Complexidade Viva)
{} Liberdade po ommen9

Ensina leitura de relages e intengcao

Gera copia mecanicista

L 4

{ } Creativiagdo, criativid;de

Gera variagao de repertorio

{} Breakindo o huma

no

Focado apenas na execugao
do plano do treinador.

Preserva a autoria e o poder

/

de decisao do jogador.
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Redesenhando o GPS: As Metricas de Coragem

06PCda KPI 1: Rupturas
et Qucadia

R M NE ]
| /\/\/T\_// \\|
v e / Acbes que quebram a organizagao espacial adversaria. >

KPI 2: Progressoes sob pressao
-—
W Cap;cidade de reter ou avangar quando engolido pelo bloco inimigo.

KPI 3: Passes que quebre\m linha /’ 77

B\
- A =
Y

. % M
0 antidoto para o passe lateral eterno. -

KPI 4: Agoes que arrastam o bloco
N
S 1_1

Condugdes que forgam o adversario a abandonar sua posigao priméria.
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O Desafio do Treinador 2.0

&

Organizacao - 3 .o.,Ex,breS's'ao
Medicdo o V 4 Sencibilidade
Andlise LG SR NS . Autoria
o4 / 4 4‘ Dy o (R U

4
0 dado mostra muito (onde, como, frequéncia), mas a criagao real pertence ao corpo e a
intuicao humana. O treinador do futuro nao é o que exerce controle absoluto, mas o que
constroi os melhores contextos para a inteligéncia coletiva e o individuo coexistirem.
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>
c.

Itlma Re5|stenC|a do Fator Humano

Se a sociedade se organiza para ser mais mensuravel e menos ambigua, o
futebol, respeitando o drible e a assinatura de seus artistas, pode ser um

\
ﬁ/v ’ . ’ - ~ . . 3 ’ ‘\\
' dos ultimos refugios da expressao viva e imprevisivel.
0 ornamento nilo € excesso; € a prova de que ainda existimos no jogo. B 10 concrs
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